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Klient Serwer

Funkcje mikrojadra

U zarzadzanie procesami i watkami

U zapewnienie niskopoziomowego zarzadzania pamigcia
1 dostarczanie srodkéw komunikacji miedzyprocesowej

1 wykonywanie niskopoziomowych operacji we-wy
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Uprawnienia

port
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prawa
11111111

kontrola

uprawnienia oryginalne

uprawnienia ograniczone

port
serwera

prawa

obiekt | 40000001

kontrola

nowa maska
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Operacje na obiektach

age — wykonaj cykl taczenia nieuzytkow.

touch (dotknij) — pozoruje aktualne uzywanie obiektu.

copy — podwojenie obiektu bez faktycznego przenoszenia.
destroy — usuniecie obiektu.

getparams — czytanie parametrow sterujgcych pracg serwera.

info — pobranie tekstowego opisu obiektu.

status — pobranie informacji o serwerze.
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restrict — utworzenie nowego uprawnienia do obiektu.

Deskryptor procesu

architektura = SPARC
uprawnienia wiasciciela
deskryptory segmentéw

—

Watek 1
LR1

Watek 1
LR2

Watek 1
LR3

W

setparams — zapisywanie parametréw sterujgcych praca serwera.

_— i System operacyjny Amoeba

WS1 WS2 WS3

Licznik i dgne dane prywatne stosy
rozkazoéw dzielone

1 2 3 WSt 1 2 3
LR1T —» ws2 Ws3
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LR3
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Niskopoziomowy interfejs procesu

Zbigniew Suski

U exec
realizuje na okreslonym serwerze wywotanie
RPC zadajace powolania procesu

U getload
zwraca informacje o szybkosci jednostki
centralnej, jej biezacym obciazeniu i ilosci
wolnej pamieci

U stun
realizuje ,,ogtuszanie” procesu
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Model watkow

[ Wszystkie watki dzielg ten sam czysty kod
programu oraz globalne dane

0 Kazdy z watkéw ma wiasny stos, oraz kopie
rejestrow maszynowych

O Do synchronizacji watkow wykorzystuje sie
sygnaty, zamki oraz semafory

00 Watkami zarzadza jadro
0 Zarzadzanie bez wywtaszczania (domysine)

0 Zarzadzanie z wywlaszczaniem (wymaga
wiaczenia)

0 Sytuacje wyjatkowe - wyjatki
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Zarzadzanie pamiecia

0 Proces moze dysponowac¢ dowolng liczbg segmentow

umieszczonych w dowolnym miejscu jego pamieci
wirtualnej.

Segmenty nie ulegaja wymianie ani nie sa
stronicowane, wobec tego wykonywany proces musi
w catosci pozostawaé w pamieci.

Segment moze zosta¢ jednoczesnie odwzorowany w
przestrzeni adresowej kilku procesow.

W wyniku osiggnieto wysoka sprawnos¢ dziatania,
prostote rozwigzania i ekonomicznosé¢.

Komunikacja

0 Protokét FLIP
O Interfejs klienta

O Stopki procedur

U Port = adres serwera
O Operacije:

> get_request

> put_reply

> trans

O Ochrona przed podszywaniem sie - porty przyje¢
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Porty przyje¢ i porty wydan

trans(port_wydania)

get_request(port_przyjecia)

sie¢

1 Tablica nastuchiwanych portéw

pakiety zawieraja porty wydan przechowuje porty wydan

identyfikatorem grupy. Jadro systemu dba o to aby
komunikat zostat dostarczony do wszystkich procesow
nalezacych do grupy o danym identyfikatorze.

i porty wydan)
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Komunikacja grupowa - charakterystyka
Kryterium Realizacja w systemie Amoeba.. |
poréwnawcze. ‘
Adresowanie. Komunikaty sa adresowane unikatowym

Niezawodnos¢. Mechanizm komunikacji grupowej w systemie Amoeba
jest niezawodny, co oznacza, ze gwarantuje pewnos¢
dostarczenia komunikatéw do wszystkich czlonkow

grupy.

Kolejnosé Amoeba zapewnia dostarczenie komunikatéow do
komunikatow. wszystkich cztonkéw grupy w jednakowej kolejnosci.

Semantyka Komunikat jest odbierany przez wszystkich czlonkéw
wywotania. grupy ze wzgledu na ni inos¢
Struktura grupy. Grupy sa zamknigte i moga by¢ tworzone dynamicznie.
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System komunikacji grupowej

MP

maszyna porzadkujaca porzadkowanie niemozliwe
(porzadkowanie mozliwe)

sie¢ rozgtaszajaca
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Protokét FLIP (Fast Local Internet Protocol).

0 Mozliwosé¢ zdalnego wywotywania procedur (RPC)

O

Mozliwos¢ komunikacji grupowej

[ Wedrowka proceséw — procesy zabieraja swoje
adresy

0 Niedopuszczalnos¢ podszywania sie procesow
pod inne procesy

O

Mozliwos¢ automatycznej rekonfiguraciji

O Mozliwos¢ dziatania w sieciach rozlegtych

Atrybuty tablicy tras protokotu FLIP

Adres FLIP

Adres sieciowy
Licznik przeskokow
Bit zaufania

Wiek

OO0 00 D
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Serwery systemu Amoeba

Serwer plikéw

Serwer katalogéw
Serwer zwielokrotnien
Serwer wykonan
Serwer rozruchu

Serwer protokotu TCP/IP

OO0 0D0O0ODO0ODO

Inne serwery
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Rozproszony system plikéw - wymagania

widziany jako zasob lokalny
przezroczystos¢ rozproszenia
wysoka niezawodnosé

duza szybkos$¢ dziatania

amoze NFS?

0000 0O

rozdzielenie ustugi zarzadzania plikami od
ich umiejscowienia w strukturze katalogéw
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Implementacja serwera plikow
Dysk ad1 | ad1 | diug| kontr | czas Pamieé podreczna
- L —— > :
Plik 1 = —] Plik 1
] T
Plik n - ~ | Plikn
1 ad1 - adres zbioru na dysku
[ ad2 - adres zbioru w pamieci podrecznej
0 dtug - dlugosé¢ zbioru
O kontr - losowa liczba kontrolna wygenerowana przy tworzeniu zbioru
1 czas - czas zycia obiektu
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Serwer plikow(bullet server)

O Element standardowego
systemu plikow

O Operacja create i wspotpraca
z serwerem katalogowym

0 Ustalone pliki (immutable ) — ciagte obszary na
dysku i w pamieci podrecznej

0 Jedna operacja przesytania pliku

U Pliki zatwierdzone (commited) i nie zatwierdzone
(uncommited)

; System operacyjny Amoeba

18

Serwer katalogéw (directory server)

U Odwzorowuje nazwy (w kodzie ASCII) na
uprawnienia

0 Kazdy wiersz katalogu opisuje obiekt

O

Opis obiektu, zawiera jego nazwe i uprawnienia

0 W jednym katalogu moga znajdowac sie wpisy
dotyczace obiektow réznego typu

[ Obiekty moga by¢ znacznie rozrzucone
terytorialnie

0 Katalogi sa réwniez obiektami i podlegaja

ochronie za pomoca uprawnien
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Hierarchia katalogéow

Katalog gtowny uzytkownika

/

Environ .profile bulletsvr/ |—»|

amebb1

bin/ hellow.c soapsvr/

amebb2

dev/ default
etc/
home/ soap0

lib/ amebb1/ | soapl |
public/ | cap/ amebb2/
tmp/ group/ lab41/ Zasoby
usr/ module/ lab42/ komputera
pooll i
hosts/ d.zmlajqce na
nim serwery

_— i System operacyjny Amoeba 21
Dublowany tryb pracy serwera katalogu
Partycja wymiana uprawnien Partycja
serwera pierwszy plikéw opisujgcych drugi serwera
plikow serwer katalogi serwer katalogéw
katalogéw synchronizacja katalogow
danych
pierwszy drugi
serwer serwer
plikow plikow
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Implementacja serwera katalogu

Plik opisujacy Partycja
katalog serwera
katalogow
Partycja
serwera s N
plikow Pliki zawierajace

programy i dane

Nazwa zbior capability wiasciciel | grupa inni
pomoc cap1 cap2 11111111 10101010 | 00000000
main.c cap1 cap2 11110101 | 00000000 | 101001010
czytaj cap1 cap2 10101010 | 11110100 | 000011110
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Serwer zwielokrotnien (replication server)

O Realizuje zwielokrotnianie obiektéw zarzadzanych
przez serwer katalogu
O Leniwe zwielokrotnianie (lazy replication)
> poczatkowo tylko jeden obiekt

> dla utworzenia kolejnych replik wywolywany jest
serwer zwielokrotnien

> okresowa analiza systemu katalogéw realizowana
w trybie drugoplanowym
O Mechanizm postarzania i faczenia nieuzytkow
> okresowe ,,dotykanie” obiektéw

> komunikaty okreslajace wiek wysytane do
serweréw
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Serwer wykonan (run server)

Pula
procesorow

386 VAX SPARC

plik z uprawnieniami do kontaktu z serwerem
proceséw na okreslonym procesorze (386)
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Serwer wykonan

0 Serwer okresla, na ktérym procesorze ma by¢
uruchomiony dany proces

[ Serwer zarzadza pula procesorow reprezentowang
przez katalog pooldir

> Przecigcie zbioru deskryptorow proceséw z pulg
procesorow wyznacza zbior mozliwych architektur

» Eliminacja maszyn ze zbyt mala iloscig pamieci

» Oszacowania mocy obliczeniowej, ktora kazda z
pozostatych maszyn moze poswieci¢ nowemu
procesowi

» Wywolujacemu procesowi zwracane sg
uprawnienia do porozumiewania sie z jego
serwerem procesow
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Serwer rozruchu (boot server)

[ Serwer rozruchu stosuje si¢ w celu zapewnienia
zadanego poziomu tolerowania awarii. Polega
to na sprawdzaniu, czy wszystkie serwery, o
ktorych zaklada sie ze sq sprawne, takie
faktycznie sa, oraz podejmowaniu dotyczacych
ewentualnych dziatan naprawczych

0 Kazdy wpis w pliku konfiguracyjnym okresla
nadzorowang jednostke, czestotliwos¢ jej
odpytywania przez serwer rozruchu i sposéb

tego odpytywania
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Serwer protokotu TCP/IP

U Przeznaczony jest do wspolpracy z innymi
systemami wykorzystujacymi protokot
TCPI/IP (standardowo wykorzystywany jest
FLIP)

O Proces wykonuje zdalne wywotanie
procedury serwera TCP/IP, podajac mu adres
IP.

O Serwer nawiazuje potaczenie i dostarcza
uprawnien do uzywania potaczenia.

O Nastepne wywotania RPC moga wysytac i
odbiera¢ pakiety z odlegtej maszyny
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Inne serwery

a

a

Serwer dysku — uzywany przez serwer katalogu
do zapamietywania tablic par uprawnien.

Serwer czasu dnia

Serwer liczb losowych — wykorzystywany do
generowania portéw, uprawnien, adreséw
protokotu FLIP.

Serwer szwajcarskiego scyzoryka — zajmuje sie
wieloma czynno$ciami, ktére maja byé
wykonane w pozniejszym okresie czasu.

Serwer poczty
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